WERKGROEP STANDAARD�PRIVATE ��

RWS C-regelaar APPLICATIES



VOLGNUMMER:	Voorbeeld B



NAAM:					Pleinregeling



VERSIENUMMER:	1



DATUM:				2 februari 2000



STATUS:				Definitief



BESCHRIJVING:	Een pleinregeling bestaat in principe uit een aantal onderling te coördineren kruispunten. De regelingen voor deze kruispunten worden normaliter in één verkeersregeltoestel met één regelprogramma en één blokkenschema ondergebracht waarbij binnen deze regeling aanvullende maatregelen moeten worden genomen om de coördinatie goed te laten verlopen.



ALGEMEEN:			Bij een pleinregeling worden de volgende principes toegepast. Voor de nummering van de signaalgroepen zie bijlage 1.

							Voor b.v. de richting 2 (voedende richting) wordt een coördinatie in de vorm van een groene golf gemaakt naar de richting 62 (volgrichting). Als gevolg hiervan dient de afwikkeling van de richtingen 5, 10 en 11 mede afhankelijk te zijn van de afwikkeling van 2. Deze afhankelijkheid kan o.a. worden bereikt door 

							- de introductie van fictieve conflicten en 

							-	het vastleggen van extra relaties volgens de formule ac van hoofdstuk 5 van de basisstructuur (beëindiging van het   meeverlenggroen).

							Het bovenstaande geldt voor alle voedende- en volgrichtingen. 

							Fictief-conflicterende signaalgroepen houden elkaars groen niet tegen. Indien dat wel noodzakelijk is (b.v. slechts gedeeltelijk groen 2 tijdens groen 11) dient dit m.b.v. de TR_OP te worden bewerkstelligd. 

							Vasthouden van het groen van een volgrichting kan zowel in het VAG2e als in MVG worden gerealiseerd. Vasthouden in het VAG2e kan eigenlijk alleen als de richting daarna niet behoefd mee te verlengen. Vasthouden in MVG heeft het nadeel dat conflictrichtingen al kunnen worden gerealiseerd (naar ROG -RVG gaan). Een combinatie van beide mogelijkheden wordt veel toegepast.

							In dit voorbeeld worden de volgrichtingen in het 2e voertuigafhankelijke groen vastgehouden tot einde groen van de sturende richting. De naloop wordt gerealiseerd in het MVG.

							Het vasthouden van een signaalgroep gebeurt vanaf het begin van een realisatie van de voedende richting tot aan het einde van de naloop. De naloop is voertuigafhankelijk.



VALKUILEN:			Signaalgroepen die op de hier beschreven manier worden gecoördineerd met behulp van een hulpfunctie REALxx (zoals gespecificeerd bij de VAG_OP) moeten in hetzelfde blok primair worden gespecificeerd, anders kan de regeling vastlopen.



TESTEN:				Niet ingevuld.	





VOORBEELDEN:	Zie bijlage 2

								Toelichting op het voorbeeld:

								De weergegeven files zijn gereed voor compilatie. Ze bevatten een complete regeling. Alle toelichting staat tussen commentaartekens.

								Code die niet met de pleinregeling als zodanig te maken heeft is zoveel als mogelijk weggelaten. Soms is echter code nodig om de regeling draaiend te krijgen.



�

BIJLAGE 1:	Tekening pleinregeling







�





�BIJLAGE 2:	Code pleinregeling





/*

 * Copyright (c) 2000  Rijkswaterstaat 

 *                     Adviesdienst Verkeer en Vervoer

 *

 * File:               CRAPDEF.H

 *  

 * Regelprogramma vri: Voorbeeld B: Pleinregeling

 *

 * datum: 02-02-2000

 */







/*  declaratie arraynummers voor blokken  */



#define BK1               0

#define BK2               1

#define NUMBK             2





/*  declaratie arraynummers voor signaalgroepen  */



#define SG02               0

#define SG04               1

#define SG05               2

#define SG08               3

#define SG10               4

#define SG11               5

#define SG62               6

#define SG65               7

#define SG68               8

#define SG71               9

#define NUMSG             10





/*  declaratie arraynummers voor detectoren

 */



#define SG02_1            0

#define SG02_2            1

#define SG02_3            2

#define SG02_4            3

#define SG02_5            4

#define SG02_6            5

#define SG02_7            6

#define SG02_8            7

#define SG02_9            8



#define SG04_1            9

#define SG04_2           10



#define SG05_1           11

#define SG05_2           12

#define SG05_3           13

#define SG05_4           14

#define SG05_5           15

#define SG05_6           16



#define SG08_1           17

#define SG08_2           18

#define SG08_3           19

#define SG08_4           20

#define SG08_5           21

#define SG08_6           22

#define SG08_7           23

#define SG08_8           24

#define SG08_9           25



#define SG10_1           26

#define SG10_2           27



#define SG11_1           28

#define SG11_2           29

#define SG11_3           30

#define SG11_4           31

#define SG11_5           32

#define SG11_6           33



#define SG62_1           34

#define SG62_2           35

#define SG62_3           36

#define SG62_4           37

#define SG62_5           38



#define SG65_1           39

#define SG65_2           40

#define SG65_3           41

#define SG65_4           42

#define SG65_5           43



#define SG68_1           44

#define SG68_2           45

#define SG68_3           46

#define SG68_4           47

#define SG68_5           48



#define SG71_1           49

#define SG71_2           50

#define SG71_3           51

#define SG71_4           52

#define SG71_5           53





/*  declaratie arraynummers voor tijden

 */



#define nalooptijd_02_62  0

#define nalooptijd_05_65  1

#define nalooptijd_08_68  2

#define nalooptijd_11_71  3



#define BO_tijd_02        5

#define BO_tijd_04        6

#define BO_tijd_05        7

#define BO_tijd_08        8

#define BO_tijd_10        9

#define BO_tijd_11       10

#define BO_tijd_62       11

#define BO_tijd_65       12

#define BO_tijd_68       13

#define BO_tijd_71       14

 

#define TR_tijd_02       15

#define TR_tijd_04       16

#define TR_tijd_05       17

#define TR_tijd_08       18

#define TR_tijd_10       19

#define TR_tijd_11       20



#define NaloopInGL_02    21

#define NaloopInGL_05    22

#define NaloopInGL_08    23

#define NaloopInGL_11    24



#define NUMT             25





/*  declaratie arraynummers voor hulpfuncties

 */



#define REAL02            0

#define REAL62            1

#define REAL05            2

#define REAL65            3

#define REAL08            4

#define REAL68            5

#define REAL11            6

#define REAL71            7



#define NUMHF             8





/*  declaratie arraynummers voor klokken

 */



#define NUMKL             0





/*  declaratie arraynummers voor schakelaars

 */



#define NUMSCH            0





/*  declaratie arraynummers voor tellers

 */



#define NUMTL             0





/*  declaratie arraynummers voor extra parameters

 */



#define NUMEP             0





#define NUMOV            55









/*

 * Copyright (c) 2000  Rijkswaterstaat 

 *                     Adviesdienst Verkeer en Vervoer

 *

 * File:               CRAPTAB.C

 *  

 * Regelprogramma vri: Voorbeeld B: Pleinregeling

 *

 * datum: 02-02-2000

 */





#include "crtypes.h"

#include "crapcod.h"

#include "craptab.h"

#include "crapdef.h"





/*     BLOKKENschema  */ 

struct BLOKKEN  BLOKKEN_tabel[] ={

/*     BLOK(),  SGn,   PRIM + ALT + WSGR,  */



       BK1,     SG02,  PRIM,

       BK1,     SG08,  PRIM,

       BK1,     SG62,  PRIM,

       BK1,     SG68,  PRIM,

  

       BK2,     SG04,  PRIM,

       BK2,     SG05,  PRIM,

       BK2,     SG10,  PRIM,

       BK2,     SG11,  PRIM,

       BK2,     SG65,  PRIM,

       BK2,     SG71,  PRIM,      



       STOP};





/*     CONFLICT- en (garantie)ontruimingstijden matrix  */

struct CONFLICT  CONFLICT_tabel[] = {

/*     SGn,      conflicterende SGj,  GO_TIJD,  O_TIJD,  */

       SG02,     SG65,                0.0,      0.0, 

       SG04,     SG68,                0.0,      0.0, 

       SG05,     SG68,                0.0,      0.0, 

       SG08,     SG71,                0.0,      0.0, 

       SG10,     SG62,                0.0,      0.0, 

       SG11,     SG62,                0.0,      0.0, 

       SG62,     SG10,                0.0,      0.0, 

       SG62,     SG11,                0.0,      0.0, 

       SG65,     SG02,                0.0,      0.0, 

       SG68,     SG04,                0.0,      0.0, 

       SG68,     SG05,                0.0,      0.0, 

       SG71,     SG08,                0.0,      0.0,       

       STOP};

 

 

/*     FICTief CONFLICT matrix  */

struct FICT_CONFLICT    FICT_CONFLICT_tabel[] = {

/*     SGn,             fictief conflicterende SGj,  */

       SG02,            SG05,

       SG02,            SG10,

       SG02,            SG11,

       SG04,            SG08,

       SG05,            SG08,

       SG08,            SG11,      

       STOP};

 

 



/*     extra op te geven SG'en j volgens BS_H5 formule ac  */

struct SG_BS_H5ac   SG_BS_H5ac_tabel[] ={

/*     SGn,         SGj,      */

       SG02,        SG05,

       SG02,        SG10,

       SG02,        SG11,

       SG04,        SG08,

       SG05,        SG08,

       SG08,        SG11,      

       STOP};



/*

 * Toelichting:

 * De indirect conflicterende signaalgroepen (b.v. SG02 versus SG05) zijn 

 * hier fictief conflicterend gemaakt.

 * De fictieve conflictrichtingen zijn bij de extra op te geven   SG'en j 

 * volgens de BS hoofdstuk 5 formule ac opgenomen om elkaars MVG te 

 * beeindigen bij het RVG van de fictieve conflictrichting.

 */





/*     SignaalGroep-TIJDEN tabel */

struct SG_TIJDEN      SG_TIJDEN_tabel[] ={

/*     SGn,  GG_TIJD, VG_TIJD GGL_TIJD, GL_TIJD, GR_TIJD,  */

       SG02, 4.0,     4.0,    4.0,      4.0,     2.0, 

       SG04, 4.0,     4.0,    4.0,      4.0,     2.0, 

       SG05, 4.0,     4.0,    4.0,      4.0,     2.0, 

       SG08, 4.0,     4.0,    4.0,      4.0,     2.0, 

       SG10, 4.0,     4.0,    4.0,      4.0,     2.0, 

       SG11, 4.0,     4.0,    4.0,      4.0,     2.0, 

       SG62, 5.0,     5.0,    4.0,      4.0,     2.0, 

       SG65, 5.0,     5.0,    4.0,      4.0,     2.0, 

       SG68, 5.0,     5.0,    4.0,      4.0,     2.0, 

       SG71, 5.0,     5.0,    4.0,      4.0,     2.0,       

       STOP};

 



/*     MG TIJDEN tabel  */

struct MG_TIJDEN  MG_TIJDEN_tabel[] = {

/*     SGn,       MG_TIJD, MG_TIJD1, MG_TIJD2, MG_TIJD3,  */

       SG02,      40.0,    NG,       NG,       NG,

       SG04,      40.0,    NG,       NG,       NG,

       SG05,      40.0,    NG,       NG,       NG,

       SG08,      40.0,    NG,       NG,       NG,

       SG10,      40.0,    NG,       NG,       NG,

       SG11,      40.0,    NG,       NG,       NG,

       SG62,      60.0,    NG,       NG,       NG,

       SG65,      60.0,    NG,       NG,       NG,

       SG68,      60.0,    NG,       NG,       NG,

       SG71,      60.0,    NG,       NG,       NG,      

       STOP};

 



/*     HiaatTIJDEN tabel  */

struct H_TIJDEN  H_TIJDEN_tabel[] = {

/*     SGn,      H1e_TIJD,  H2e_TIJD,  */

       SG02,     1.0,       2.5,

       SG04,     1.0,       NG,

       SG05,     1.0,       2.5,

       SG08,     1.0,       2.5,

       SG10,     1.0,       NG,

       SG11,     1.0,       2.5,

       SG62,     1.0,       2.0,

       SG65,     1.0,       2.0,

       SG68,     1.0,       2.0,

       SG71,     1.0,       2.0,    

       STOP};





/*     SignaalGroep-DETECTIE tabel */

struct SG_DETECTIE SG_DETECTIE_tabel[] = {

/*     D(),        type, SGn,       functie,        */

       SG02_1,     DP,   SG02,      AVR + BS_H5p,

       SG02_2,     DP,   SG02,      AVR + BS_H5p,

       SG02_3,     DP,   SG02,      AVR + BS_H5p,

       SG02_4,     DP,   SG02,      AVR + H1e,

       SG02_5,     DP,   SG02,      AVR + H1e,

       SG02_6,     DP,   SG02,      AVR + H1e,

       SG02_7,     DP,   SG02,      AVR + H2e,

       SG02_8,     DP,   SG02,      AVR + H2e,

       SG02_9,     DP,   SG02,      AVR + H2e,

 

       SG04_1,     DP,   SG04,      AVR + BS_H5p,

       SG04_2,     DP,   SG04,      AVR + H1e,

 

       SG05_1,     DP,   SG05,      AVR + BS_H5p,

       SG05_2,     DP,   SG05,      AVR + BS_H5p,

       SG05_3,     DP,   SG05,      AVR + H1e,

       SG05_4,     DP,   SG05,      AVR + H1e,

       SG05_5,     DP,   SG05,      AVR + H2e,

       SG05_6,     DP,   SG05,      AVR + H2e,

 

       SG08_1,     DP,   SG08,      AVR + BS_H5p,

       SG08_2,     DP,   SG08,      AVR + BS_H5p,

       SG08_3,     DP,   SG08,      AVR + BS_H5p,

       SG08_4,     DP,   SG08,      AVR + H1e,

       SG08_5,     DP,   SG08,      AVR + H1e,

       SG08_6,     DP,   SG08,      AVR + H1e,

       SG08_7,     DP,   SG08,      AVR + H2e,

       SG08_8,     DP,   SG08,      AVR + H2e,

       SG08_9,     DP,   SG08,      AVR + H2e,

 

       SG10_1,     DP,   SG10,      AVR + BS_H5p,

       SG10_2,     DP,   SG10,      AVR + H1e,

 

       SG11_1,     DP,   SG11,      AVR + BS_H5p,

       SG11_2,     DP,   SG11,      AVR + BS_H5p,

       SG11_3,     DP,   SG11,      AVR + H1e,

       SG11_4,     DP,   SG11,      AVR + H1e,

       SG11_5,     DP,   SG11,      AVR + H2e,

       SG11_6,     DP,   SG11,      AVR + H2e,

 

       SG62_1,     DP,   SG62,      AVR + BS_H5p,

       SG62_2,     DP,   SG62,      AVR + BS_H5p,

       SG62_3,     DP,   SG62,      AVR + H1e,

       SG62_4,     DP,   SG62,      AVR + H1e,

       SG62_5,     DP,   SG62,      H2e,



       SG65_1,     DP,   SG65,      AVR + BS_H5p,

       SG65_2,     DP,   SG65,      AVR + BS_H5p,

       SG65_3,     DP,   SG65,      AVR + H1e,

       SG65_4,     DP,   SG65,      AVR + H1e,

       SG65_5,     DP,   SG65,      H2e,

 

       SG68_1,     DP,   SG68,      AVR + BS_H5p,

       SG68_2,     DP,   SG68,      AVR + BS_H5p,

       SG68_3,     DP,   SG68,      AVR + H1e,

       SG68_4,     DP,   SG68,      AVR + H1e,

       SG68_5,     DP,   SG68,      H2e,



       SG71_1,     DP,   SG71,      AVR + BS_H5p,

       SG71_2,     DP,   SG71,      AVR + BS_H5p,

       SG71_3,     DP,   SG71,      AVR + H1e,

       SG71_4,     DP,   SG71,      AVR + H1e,

       SG71_5,     DP,   SG71,      H2e,

       STOP};





/*     tabel voor SG die gebruik maken van WSRH  */



/*

 * Toelichting:

 * Om gebruik te kunnen maken van de standaard wachtstandroodhulpfunctie 

 * bij de MVG_OP, dient deze hier te worden toegepast.

 */



struct SG_WSRH    SG_WSRH_tabel[] = {

/*     SGn,             */

       TOEPASSEN,      

       STOP};







/*     TIJDEN       tabel  */

struct TIJDEN       TIJDEN_tabel[] = {

/*     TIJD(),      instelling,  */



       nalooptijd_02_62,   10.0,  /* nalopen */

       nalooptijd_05_65,   10.0,

       nalooptijd_08_68,   10.0,

       nalooptijd_11_71,   10.0,



       NaloopInGL_02,       1.0,

       NaloopInGL_05,       1.0,

       NaloopInGL_08,       1.0,

       NaloopInGL_11,       1.0,



       BO_tijd_02,          4.0,  /*  voor BO_OP  */

       BO_tijd_04,          4.0,

       BO_tijd_05,          4.0,

       BO_tijd_08,          4.0,

       BO_tijd_10,          4.0,

       BO_tijd_11,          4.0,

       BO_tijd_62,          4.0,

       BO_tijd_65,          4.0,

       BO_tijd_68,          4.0,

       BO_tijd_71,          4.0,



       TR_tijd_02,         35.0,  /* voor TR_OP */

       TR_tijd_04,         35.0,

       TR_tijd_05,         35.0,

       TR_tijd_08,         35.0,

       TR_tijd_10,         35.0,

       TR_tijd_11,         35.0,

/*

 * Toelichting:

 * De tijden voor de TR_OP houden de "voedende richting" tegen 

 * tijdens groen van een verweg gelegen "fictiefconflictrichting".

 * De tijden voor de TR_OP dienen daarom zodanig te zijn ingesteld 

 * dat verkeer, dat bij de voedende richting start, bij de volgrichting

 * ongehinderd kan doorrijden. Hierbij wordt uitgegaan van een

 * maximale groenverlenging van de "fictiefconflictrichting". 

 *

 * In dit voorbeeld is uitgegaan van een maximumgroentijd per 

 * signaalgroep. Indien echter meerdere maximumgroentijden voor de 

 * bedoelde fictiefconflictrichting zijn gespecificeerd, is het aan 

 * te bevelen tevens meerdere tijden voor de TR_OP te specificeren.

 *

 * Meerdere tijden voor een TR_OP is echter lastig bij het beheer 

 * van de installatie. Dit kan men oplossen door de instelling 

 * van de tijd voor de TR_OP programmatisch te berekenen. Er is 

 * dan, ook bij meerdere maximumgroentijden, maar een tijd voor de 

 * TR_OP nodig. 

 * Dit berekenen vindt als volgt plaats:

 * - er wordt een andere tijd geintroduceerd en

 * - de instelling van de tijd voor de TR_OP wordt bepaald door de 

 *   instelling van de andere tijd af te trekken van de instelling van 

 *   de maximumgroentijd.

 * Voor het hier bedoelde aftrekken kan gebruik gemaakt worden van de 

 * standaard nr. 2: "aftrekken tijden".

 * 

 * E.e.a. wordt met in onderstaand schema verduidelijkt.

 * In dit schema is SG11 een fictiefconflictrichting van de 

 * sturende richting SG02 en is SG62 de volgrichting van SG02.

 * De gebruikte symbolen zijn 

 * - groen:            --------

 * - geel:             XXX 

 * - een tijd:         +++++++

 * - startmoment SG02: |

 * 

 * 

 * SG11                ----------------XXX

 *                               |

 * SG02                          --------------------XXX

 * SG62                                      ----------------XXX

 * tijd voor de TR_OP  ++++++++++

 * andere tijd                   ++++++

 * 

 * SG02 moet worden tegengehouden tot het moment |. Dit moment 

 * moet zodanig worden gekozen dat de periode van begin groen 

 * SG02 tot begin groen SG62 gelijk is aan de afstandrijtijd van 

 * SG02 naar SG62.

 * In de regeling moet de som van

 * - de periode van moment | tot einde goen SG11,

 * - de geeltijd van SG11 en

 * - de ontruiming van SG11 naar SG62

 * gelijk zijn aan deze afstandrijtijd.

 * Moment | wordt bepaald met behulp van de tijd voor de TR_OP 

 * die start bij begin groen SG11.

 * De instelling van de tijd voor de TR_OP kan vooraf, dus niet 

 * programmatisch, worden bepaald door rekening te houden met 

 * de lengte van de maximumgroentijd van SG11 en de hierboven 

 * genoemde perioden die samen gelijk zijn aan de afstandrijtijd.

 * De instelling van de tijd voor de TR_OP kan echter ook 

 * programmatisch worden berekend door de instelling van de andere 

 * tijd af te trekken van de maximumgroentijd van SG11.

 * De instelling van deze andere tijd moet dan gelijk zijn aan 

 * de afstandrijtijd minus de som van de geeltijd van SG11 

 * en de ontruimingstijd van SG11 naar SG62.

 */

       STOP};

  



/*     BK gebonden OPTIE:  BO_OP tabel  */



Bool alg_BO_funct(Int16 n, Int16 i){

     return ROG(n) && A(n) || RVG(n) || G(n) && TIJD(i); 

}



Bool BO_funct_01 (void) {

  /* eerst de tijden */

  if (begin_G(SG02))    start_TIJD(BO_tijd_02);

  if (begin_G(SG04))    start_TIJD(BO_tijd_04);

  if (begin_G(SG05))    start_TIJD(BO_tijd_05);

  if (begin_G(SG08))    start_TIJD(BO_tijd_08);

  if (begin_G(SG10))    start_TIJD(BO_tijd_10);

  if (begin_G(SG11))    start_TIJD(BO_tijd_11);

  if (begin_G(SG62))    start_TIJD(BO_tijd_62);

  if (begin_G(SG65))    start_TIJD(BO_tijd_65);

  if (begin_G(SG68))    start_TIJD(BO_tijd_68); 

  if (begin_G(SG71))    start_TIJD(BO_tijd_71); 



     return alg_BO_funct (SG02, BO_tijd_02) ||

            alg_BO_funct (SG62, BO_tijd_62) ||

            alg_BO_funct (SG08, BO_tijd_08) ||

            alg_BO_funct (SG68, BO_tijd_68) ; 

}



Bool BO_funct_02 (void) {

     return alg_BO_funct (SG04, BO_tijd_04) ||

            alg_BO_funct (SG05, BO_tijd_05) ||

            alg_BO_funct (SG65, BO_tijd_65) ||

            alg_BO_funct (SG10, BO_tijd_10) ||

            alg_BO_funct (SG11, BO_tijd_11) ||

            alg_BO_funct (SG71, BO_tijd_71) ; 

}



/*

 * Toelichting:

 * De beide blokken worden m.b.v. een BO_OP opgehouden om een evenwichtig 

 * verkeersbeeld te bevorderen, zonder dat dit nadelige invloed heeft op de 

 * verdere afwikkeling. 

 */



struct BK_OPTIE   BO_OP_tabel[] = {

/*     optie voor BLOK(), functie t.b.v. de optie,   */

       BK1,       BO_funct_01,

       BK2,       BO_funct_02,

       STOP};





/*  SG gebonden OPTIE: MA_OP tabel  */



Bool alg_MA_funct (Int16 n) {

     return ROG(n) && A(n) || RVG(n) || G(n) && !MVG(n);

}



Bool MA_funct_62 (void) { return  alg_MA_funct(SG02); }

Bool MA_funct_65 (void) { return  alg_MA_funct(SG05); }

Bool MA_funct_68 (void) { return  alg_MA_funct(SG08); }

Bool MA_funct_71 (void) { return  alg_MA_funct(SG11); }



/*

 * Toelichting:

 * Indien de voedende signaalgroep een aanvraag heeft, krijgt de 

 * volgrichting een meeaanvraag.

 */



struct SG_OPTIE        MA_OP_tabel[] = {

/*     optie voor SGn, functie t.b.v. de optie,   */

       SG62,           MA_funct_62,

       SG65,           MA_funct_65,

       SG68,           MA_funct_68,

       SG71,           MA_funct_71,

       STOP};





/*     SG gebonden OPTIE:  MVG_OP tabel  */



Bool MVG_funct (void) { return (WSRH); }



/*

 * Toelichting:

 * Omdat dit een wachtstandrood regeling is, is voor alle signaalgroepen de 

 * standaard wachtstandrood-hulpfunctie in de MVG_OP opgenomen.

 */



struct SG_OPTIE    MVG_OP_tabel[] = {

/*     optie voor SGn, functie t.b.v. de optie,   */

       SG02,          MVG_funct,

       SG04,          MVG_funct,

       SG05,          MVG_funct,

       SG08,          MVG_funct,

       SG10,          MVG_funct,

       SG11,          MVG_funct,

       SG62,          MVG_funct,

       SG65,          MVG_funct,

       SG68,          MVG_funct,

       SG71,          MVG_funct,

       STOP};





/*   SG gebonden OPTIE: TR_OP tabel  */

/*   Eerst de algemene functies      */



Bool alg_TR_funct1 (Int16 n){

     return ROG(n) && A(n) || RVG(n) || G(n) && !MVG(n);   

}



Bool alg_TR_funct2 (Int16 n, Int16 i){

     return ROG(n) && A(n) || RVG(n) || G(n) && TIJD(i) && !MVG(n);   

}



/*   Vervolgens de SG gebonden functies */



Bool TR_funct_02 (void) {

  /* eerst de tijden */

  if (begin_G(SG02))    start_TIJD(TR_tijd_02); 

  if (begin_G(SG04))    start_TIJD(TR_tijd_04); 

  if (begin_G(SG05))    start_TIJD(TR_tijd_05); 

  if (begin_G(SG08))    start_TIJD(TR_tijd_08); 

  if (begin_G(SG10))    start_TIJD(TR_tijd_10); 

  if (begin_G(SG11))    start_TIJD(TR_tijd_11); 



  return  alg_TR_funct1 (SG05) ||

          alg_TR_funct2 (SG10, TR_tijd_10) ||

          alg_TR_funct2 (SG11, TR_tijd_11) ;

}

Bool TR_funct_05 (void) {

  return  alg_TR_funct1 (SG08) ||

          alg_TR_funct2 (SG02, TR_tijd_02) ;

}

Bool TR_funct_08 (void) {

  return  alg_TR_funct1 (SG11) ||

          alg_TR_funct2 (SG05, TR_tijd_05) ||

          alg_TR_funct2 (SG04, TR_tijd_04) ;

}

Bool TR_funct_11 (void) {

  return  alg_TR_funct1 (SG02) ||

          alg_TR_funct2 (SG08, TR_tijd_08) ;

}



/*

 * Toelichting:

 * De TR_OP wordt hier gebruikt om de realisatie tegen te houden gedurende de 

 * tijd dat een fictieve conflictrichting (gedeeltelijk) in groen staat. In 

 * het geval dit slechts gedeeltelijk nodig is, is ook een tijd gespecificeerd. 

 * Door deze tijd kan  b.v. SG02 nog in het groen van SG11 starten. 

 * Dit is mogelijk omdat het verkeer op SG02 eerst nog de afstand naar SG62 

 * moet overbruggen. 

 * Indien deze tijd te krap wordt ingesteld, zal het verkeer bij SG62 in 

 * moeten houden. Indien SG11 niet volledig uitverlengt, kan SG02 bij 

 * begin_MVG van SG11 starten. 

 */



struct SG_OPTIE        TR_OP_tabel[] = {

/*     optie voor SGn, functie t.b.v. de optie,   */

       SG02,           TR_funct_02,

       SG05,           TR_funct_05,

       SG08,           TR_funct_08,

       SG11,           TR_funct_11,

       STOP};





/*     SG gebonden OPTIE: VAG_OP tabel  */



Bool alg_VAG_funct (Int16 n) {

     return ROG(n) || RVG(n) || G(n) && !MVG(n); 

}



Bool VAG_funct_62 (void) {

  if (begin_PG(SG02,BK1))     set_HF(REAL02);

  if (begin_PG(SG62,BK1))     set_HF(REAL62);

  if (HF(REAL02) && HF(REAL62)) { 

      reset_HF(REAL02); 

      reset_HF(REAL62);

  }

  return  HF(REAL02) || alg_VAG_funct(SG02) ;   

}



Bool VAG_funct_65 (void) { 

  if (begin_PG(SG05,BK2))     set_HF(REAL05);

  if (begin_PG(SG65,BK2))     set_HF(REAL65);

  if (HF(REAL05) && HF(REAL65)) { 

      reset_HF(REAL05); 

      reset_HF(REAL65);

  }

  return  HF(REAL05) || alg_VAG_funct(SG05) ;   

} 



Bool VAG_funct_68 (void) { 

  if (begin_PG(SG08,BK1))     set_HF(REAL08);

  if (begin_PG(SG68,BK1))     set_HF(REAL68);

  if (HF(REAL08) && HF(REAL68)) { 

      reset_HF(REAL08); 

      reset_HF(REAL68);

  }

  return  HF(REAL08) || alg_VAG_funct(SG08) ;   

}



Bool VAG_funct_71 (void) { 

  if (begin_PG(SG71,BK2))     set_HF(REAL71);

  if (begin_PG(SG11,BK2))     set_HF(REAL11);

  if (HF(REAL71) && HF(REAL11)) { 

      reset_HF(REAL71);

      reset_HF(REAL11); 

  }

  return  HF(REAL11) || alg_VAG_funct (SG11) ;   

}



/*

 * Toelichting:

 * De coordinatie tussen de voedende- en de volgrichting wordt in  het VAG2e 

 * van de volgrichting gerealiseerd.

 */



struct SG_OPTIE        VAG_OP_tabel[] = {

/*     optie voor SGn, functie t.b.v. de optie,   */

       SG62,           VAG_funct_62,

       SG65,           VAG_funct_65,

       SG68,           VAG_funct_68,

       SG71,           VAG_funct_71,

       STOP};





/*  SG gebonden OPTIE: VMG_OP tabel  */



Bool alg_VMG_funct(Int16 n, Int16 i){

     return G(n) || GL_TIJD(n) || TIJD(i); 

}



Bool VMG_funct_62 (void) { 



  /* eerst de tijden */

  if (begin_GL(SG02))                       start_TIJD(NaloopInGL_02);

  if (begin_GL(SG05))                       start_TIJD(NaloopInGL_05);

  if (begin_GL(SG08))                       start_TIJD(NaloopInGL_08);

  if (begin_GL(SG11))                       start_TIJD(NaloopInGL_11);



  if ((G(SG02) || TIJD(NaloopInGL_02)) && 

      (D(SG02_2) || D(SG02_3)))             start_TIJD(nalooptijd_02_62); 

  if ((G(SG05) || TIJD(NaloopInGL_05)) && 

      (D(SG05_1) || D(SG05_2)))             start_TIJD(nalooptijd_05_65); 

  if ((G(SG08) || TIJD(NaloopInGL_08)) && 

      (D(SG08_2) || D(SG08_3)))             start_TIJD(nalooptijd_08_68); 

  if ((G(SG11) || TIJD(NaloopInGL_11)) &&       

      (D(SG11_1) || D(SG11_2)))             start_TIJD(nalooptijd_11_71); 



     return  alg_VMG_funct (SG02, nalooptijd_02_62); 

}



Bool VMG_funct_65 (void) { 

     return  alg_VMG_funct (SG05, nalooptijd_05_65); 

}



Bool VMG_funct_68 (void) { 

     return  alg_VMG_funct (SG08, nalooptijd_08_68); 

}



Bool VMG_funct_71 (void) { 

     return  alg_VMG_funct (SG11, nalooptijd_11_71); 

}



/*

 * Toelichting:

 * De uiteindelijke voertuigafhankelijke naloop op basis van detectie-

 * informatie wordt in het MVG van de volgrichting gerealiseerd.

 */



struct SG_OPTIE        VMG_OP_tabel[] = {

/*     optie voor SGn, functie t.b.v. de optie,   */

       SG62,           VMG_funct_62,

       SG65,           VMG_funct_65,

       SG68,           VMG_funct_68,

       SG71,           VMG_funct_71,

       STOP};





/*     REGELING tabel                             */

struct REGELING   REGELING_tabel[] = {

/*     Nummer,  */

       1,

       STOP};





struct SG_OPTIE         VAA_OP_tabel[] = { STOP};

struct SG_OPTIE         PPV_OP_tabel[] = { STOP};



/*

 * Toelichting:

 * Omdat slechts twee blokken gedefinieerd zijn, kunnen de VAA_OP en 

 * de PPV_OP tabellen leeg gelaten worden.

 */



struct WB               WB_tabel[] = { STOP};

struct SG_BS_H5t        SG_BS_H5t_tabel[] ={ STOP};

struct SG_BS_H66        SG_BS_H66_tabel[] ={ STOP};

struct E_MG_TIJDEN      E_MG_TIJDEN_tabel[] = { STOP};

struct E_H_TIJDEN       E_H_TIJDEN_tabel[] = { STOP};

struct SG_RGA           SG_RGA_tabel[] = { STOP};

struct FIETS_VOETG_R    FIETS_VOETG_R_tabel[] = { STOP};

struct SG_MAH3          SG_MAH3_tabel[] = { STOP};

struct SG_PPAH          SG_PPAH_tabel[] = { STOP};

struct KLOKKEN          KLOKKEN_tabel[] = { STOP};

struct SCHAKELAAR       SCHAKELAAR_tabel[] = { STOP};

struct EPARMS           EPARMS_tabel[] = { STOP};

struct SG_BK_OPTIE      PPP_OP_tabel[] = { STOP};

struct SG_OPTIE         PPB_OP_tabel[] = { STOP};

struct SG_BK_OPTIE      PPA_OP_tabel[] = { STOP};

struct SG_BK_OPTIE      VNM_OP_tabel[] = { STOP};

struct SG_OPTIE         AFK_OP_tabel[] = { STOP};

struct SG_OPTIE         BL_OP_tabel[] = { STOP};

struct SG_OPTIE         RVG_OP_tabel[] = { STOP};

struct KOPPEL           KOPPEL_tabel[] = { STOP};









/*

 * Copyright (c) 2000  Rijkswaterstaat 

 *                     Adviesdienst Verkeer en Vervoer

 *

 * File:               CRAPCOD.C

 *  

 * Regelprogramma vri: Voorbeeld B: Pleinregeling

 *

 * datum: 02-02-2000

 */







#include "crtypes.h"

#include "crapcod.h"

#include "craptab.h"

#include "ccie_int.h"

#include "crapdef.h"







void init_bij_inschakelen (void)

{

}



void voorwaarden_per_seconde (void)

{

}



void overige_voorwaarden (void)

{

}
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