

Werkgroep Standaard PRIVATE 

RWS C-regelaar Applicaties

VOLGNUMMER:
8

NAAM:
Fiets- en voetgangersoversteek

VERSIENUMMER:
2.0

DATUM:
25 januari 1996


gewijzigd 14 maart 2003: aanpassing aan Flash en aanpassing HFRVG.INC


gewijzigd 8 september 2003: aanpassing aan versie 1.07.14

BESCHRIJVING:
De regeling bevat een fiets- voetgangersoversteek met de volgen​de kenmerken:


-
voetgangersoversteek met twee signaalgroepen;


-
fietsoversteek in 1 richting zonder volglicht;


-
de fietsrichting en de voetgangers zijn in hetzelfde blok primair en alternatief toegedeeld;


-
fietser krijgt een mee-aanvraag met de voetgangers;


-
voetgangers krijgen alleen een mee-aanvraag met elkaar (zowel met binnen- als buitendrukknoppen);


-
als de voetgangers aanvragen tijdens het groen van de fiet​ser, mogen de voetgangers alsnog groen worden (uiteraard alleen indien ze nog in ROG staan of alternatief of versneld kunnen realiseren);


-
indien zowel de fiets als de voetganger een aanvraag hebben, starten de drie richtingen gelijk;


-
voetgangers krijgen een richtinggevoelige naloop welke kan starten op begin groen of einde vastgroen van de toevoerende voetganger (zie parameters);


-
de fietser kan meeverlengen (WSRH);


-
de regeling is een wachtstand rood regeling.


De functie HFRVG kan ook worden gebruikt voor het gelijktijdig groen geven aan bepaalde richtingen. Ook is het mogelijk bepaalde richtingen nooit eerder dan andere richtingen te laten starten. Denk hierbij bijvoorbeeld aan de afhandeling van deelconflicten.

INCLUDE:
Direct na de gebruikelijke includefiles van de CRAPTAB.C toevoe​gen: 



#include "VOETGNLP.INC"


Direct na de gebruikelijke includefiles van de CRAPCOD.C toe​voe​gen: 



#include "HFRVG.INC"

FUNCTIES:
1.
HFRVG (Parm1, Parm2)


De funktie HFRVG() geeft heeft 2 parameters:


Parm1:
signaalgroepnummer


Parm2:
naam van de hulpfunktie waarmee de RVG_optie wordt bestuurd. 




Bijvoorbeeld RVGxy waarbij xy het signaalgroep​nummer is.


2. Voetgangersnaloop (Parm1, Parm2, Parm3, Parm4, Parm5)


De funktie voetgangersnaloop() heeft 5 parameters:


Parm1:
signaalgroepnummer


Parm2:
buitendrukknop


Parm3:
hulpfunktie om aanvraag buitendrukknop te onthouden


Parm4:
nalooptijd


Parm5:
parameter waarmee gekozen kan worden wanneer de na​looptijd wordt




herstart (begin groen of einde vast​ groen)

VALKUILEN:
De hierboven onder "include" genoemde files moeten, samen met de files CRAPDEF.H, CRAPTAB.C en CRAPCOD.C, aan de fabrikant be​schik​baar wor​den ge​steld bij een implementa​tie van de rege​laar in een verkeersre​geltoestel.


Als wordt gekozen om de nalooptijd af te laten lopen vanaf begin groen, dient er rekening mee gehouden te worden dat bij fixeren tijdens het groen van de voetgan​ger de nalooptijd al is gestart en er bij einde fixatie dus geen naloop gegarandeerd is.


In situaties waarin slechts één van de gelijk te starten sig​naalgroepen versneld realiseert en eindigt, kunnen de andere signaalgroepen nog steeds primair in het eigen blok realiseren. In dat geval is er geen gelijkstart want een aantal van de gelijk te starten signaalgroepen is al gerealiseerd. 


Indien het ongewenst is dat de nog niet gerealiseerde signaal​groep alleen realiseert dient deze met de blokkeerfunktie geblokkeerd te worden. 


Indien het gewenst is dat de reeds gerealiseerde signaal​groep nogmaals realiseert, dient deze een alternatieve of bijzondere realisatie te krijgen tijdens het RVG van de nog niet gereali​seerde signaalgroep. 

INSTALLATIE:
De standaard bestaat uit de volgende files:


Std_08_F_V_oversteek.doc
beschrijving van de standaard


CRAPDEF.H
broncode voorbeeldregelaar


CRAPTAB.C
broncode voorbeeldregelaar


CRAPCOD.C
broncode voorbeeldregelaar


Hfrvg.inc
broncode van de standaard


Voetgnlp.inc
broncode van de standaard


Std_08_F_V_oversteek.fls
de bij de voorbeeldregeling behorende FLASH projectfile.


Van de voorbeeldregelaar liggen in de FLASH projectfile de directory-structuur 


en de naam van de regelaar als volgt vast:


"C:\Crw\Wsra\Std_xx_yyyy"


hierin staat 


- xx voor het nummer van de standaard en 


- yyyy voor een afkorting van de naam van de standaard.


Voor het installeren van de voorbeeld regeling wordt het aanhouden van deze 


structuur 
aanbevolen. In dat geval behoeft alleen nog de voorbeeldregeling in de 


verzameling regelingen van FLASH te worden opgenomen onder dezelfde naam 


als gebruikt in de FLASH projectfile: Std_xx_yyyy (let op: er wordt onderscheid gemaakt tussen kleine en hoofdletters). 

TESTEN:
De afhandeling van de fiets- voetgangersoversteek kan in Flash worden getest door het bedienen van de diverse detectoren en drukknoppen. Daarnaast kan gebruik worden gemaakt van printxy-statements of de debugger om de status van gebruikte hulpfuncties, opties en tijden te bekijken.

BRONKODE:
Zie bijlage 1.

VOORBEELDEN:
Zie bijlage 2.

BIJLAGE 1: Broncode voor de fiets- voetgangersoversteek
/*

 * Copyright(c)  2002  Rijkswaterstaat

 *                     Adviesdienst Verkeer en Vervoer

 *                     WSRA

 * File: HFRVG.INC

 *

 * Inhoud: hulpfunctie rood voor groen optie 

 *

 * Datum:                   15 december 1995

 * Gewijzigd:               4 maart 2003

 *                          - aanpassing aan Flash

 *                          - opzetten hulpfunctie gewijzigd ivm mogelijkheid 

 *                            onterecht afvallen bij bijzondere realisaties                           

 * 

 * Versie:                  2.0

 */

#include "crsg.h"

void HFRVG (Int16 n, Int16 hf)

{

    sgn_n = n;

    if (RVG(n) && !(ov_d && ov_e && ov_av))    set_HF(hf);

    else                                     reset_HF(hf);

}

/*

 * Copyright(c)  2002  Rijkswaterstaat

 *                     Adviesdienst Verkeer en Vervoer

 *                     WSRA

 * File: VOETGNLP.INC

 *

 * Inhoud: functie voor voetgangersnaloop bij dubbele oversteek 

 *

 * Datum:                   25 januari 1996

 * Gewijzigd:               4 maart 2003 

 *                          - aanpassing aan Flash 

 *

 * Versie:                  2.0

 */

#define  BG  0    /* nalooptijd start op Begin Groen */

#define  EG  1    /* nalooptijd wordt gehalteerd tijdens vastgroen */

Bool voetgangersnaloop (Int16 n, Int16 dk, Int16 hf, Int16 t_nl, Int16 eg)

{

if (D(dk) && R(n))                              set_HF(hf);

if (einde_G(n))                                 reset_HF(hf);

if ((begin_G(n) || eg && VG(n)) && HF(hf))      herstart_TIJD(t_nl);

return (RVG(n) || TIJD(t_nl));

}

BIJLAGE 2:  Voorbeeldregeling fiets- en voetgangersoversteek

De relevante delen van de kode zijn vet en cursief weergegeven.

/*

 * Copyright(c)  2002  Rijkswaterstaat

 *                     Adviesdienst Verkeer en Vervoer

 *                     WSRA

 * File: CRAPDEF.H

 *

 * Nummer kruispunt:        1

 * Regelprogramma vri:      Voorbeeldregeling Fiets- en voetgangersoversteek 

 *

 * Datum:                   20 januari 1996

 * Gewijzigd:               14 maart 2003 

 *                          - aanpassing aan Flash

 *                          - aanpassing HFRVG.INC

 *                          8 september 2003

 *                          - aanpassing aan 1.07.14

 * versie:                  3.1

 */

/* declaratie arraynummers voor blokken */

#define BK1    0

#define BK2    1

#define BK3    2

#define NUMBK  3

/* declaratie arraynummers voor signaalgroepen */

#define SG02   0

#define SG03   1

#define SG04   2

#define SG06   3

#define SG07   4

#define SG08   5

#define SG24   6

#define SG33   7

#define SG34   8

#define NUMSG  9

/* declaratie arraynummers voor detectoren */

#define SG02_1                    0

#define SG02_2                    1

#define SG02_3                    2

#define SG03_1                    3

#define SG03_2                    4

#define SG04_1                    5

#define SG04_2                    6

#define SG04_3                    7

#define SG06_1                    8

#define SG06_2                    9

#define SG06_3                   10

#define SG07_1                   11

#define SG07_2                   12

#define SG08_1                   13

#define SG08_2                   14

#define SG08_3                   15

#define SG24_1                   16

#define SG24_2                   17

#define SG33_1                   18

#define SG33_2                   19

#define SG34_1                   20

#define SG34_2                   21

#define NUMD                     22

/* declaratie arraynummers voor tijden */

#define T_NALOOP33_34             0

#define T_NALOOP34_33             1

#define T_PPA_08                  2
#define NUMT                      3

/* declaratie arraynummers voor hulpfuncties */

#define DK33                      0

#define DK34                      1

#define RVG24                     2

#define RVG33                     3

#define RVG34                     4

#define NUMHF                     5

/* declaratie arraynummers voor klokken */

#define NUMKL                     0

/* declaratie arraynummers voor schakelaars */

#define NUMSCH                    0

/* declaratie arraynummers voor tellers */

#define NUMTL                     0

/* declaratie arraynummers voor extra geheel getal parameters */

#define NUMEGGP                   0

/* declaratie arraynummers voor extra parameters */

#define NUMEP                     0

#define NUMOV                    22

/*

 * Copyright(c)  2002  Rijkswaterstaat

 *                     Adviesdienst Verkeer en Vervoer

 *                     WSRA

 * File: CRAPTAB.C

 *

 * Nummer kruispunt:        1

 * Regelprogramma vri:      Voorbeeldregeling Fiets- en voetgangersoversteek 

 *

 * Datum:                   20 januari 1996

 * Gewijzigd:               14 maart 2003 

 *                          - aanpassing aan Flash

 *                          - aanpassing HFRVG.INC

 *                          8 september 2003

 *                          - aanpassing aan 1.07.14

 * versie:                  3.1

 */

#include "crtypes.h"

#include "crapcod.h"

#include "craptab.h"

#include "ccie_int.h"

#include "crapdef.h"

#include "voetgnlp.inc"    /* standaard: voetgangersnaloop */

/* 

 * ================================================================

 * declaraties t.b.v. het blokkenschema

 * ================================================================

 */

/*     BLOKKEN schema                                           */

struct BLOKKEN  BLOKKEN_tabel[] = {

/*     blok:    sg:     toewijzing:                             */

/*     BKl,     SGn,    PRIM + WSGR + ALT,                      */

       BK1,     SG07,                 ALT,

       BK1,     SG08,   PRIM,

       BK1,     SG24,   PRIM +        ALT,

       BK1,     SG33,   PRIM +        ALT,

       BK1,     SG34,   PRIM +        ALT,

       BK2,     SG02,   PRIM,

       BK2,     SG03,   PRIM,

       BK3,     SG04,   PRIM,

       BK3,     SG06,   PRIM,

       BK3,     SG07,   PRIM,

       STOP};

/*     Wachtblok                                                */

struct WB  WB_tabel[] = {

/*     wachtblok:                                               */

/*     BKl,                                                     */

       STOP};

/* 

 * ================================================================

 * matrices

 * ================================================================

 */

/*     CONFLICT- en (garantie)ontruimingstijden matrix          */

struct CONFLICT  CONFLICT_tabel[] = {

/*                                    instellingen              */

/*                                    van de tijden:            */

/*     sg:       conflicterende sg:   GO_TIJD:  O_TIJD:         */

/*     SGn,      SGj,                 x.y,      x.y,            */

       SG02,     SG06,                0.0,      0.0,

       SG03,     SG06,                0.0,      0.0,

       SG03,     SG07,                1.0,      2.0,

       SG03,     SG08,                0.0,      1.0,

       SG03,     SG24,                3.0,      4.0,

       SG03,     SG34,                3.0,      4.0,

       SG04,     SG08,                0.0,      0.0,

       SG04,     SG24,                0.0,      0.0,

       SG04,     SG33,                0.0,      1.0,

       SG06,     SG02,                1.0,      2.0,

       SG06,     SG03,                1.0,      2.0,

       SG06,     SG08,                0.0,      0.0,

       SG06,     SG24,                0.0,      0.0,

       SG06,     SG33,                0.0,      1.0,

       SG07,     SG03,                0.0,      0.0,

       SG07,     SG24,                2.0,      2.0,

       SG07,     SG34,                2.0,      3.0,

       SG08,     SG03,                1.0,      1.0,

       SG08,     SG04,                1.0,      2.0,

       SG08,     SG06,                1.0,      1.0,

       SG24,     SG03,                0.0,      0.0,

       SG24,     SG04,                4.0,      5.0,

       SG24,     SG06,                3.0,      4.0,

       SG24,     SG07,                0.0,      0.0,

       SG33,     SG04,                6.0,      6.0,

       SG33,     SG06,                6.0,      6.0,

       SG34,     SG03,                0.0,      1.0,

       SG34,     SG07,                2.0,      3.0,

       STOP};

/*     FICTief CONFLICT matrix                                  */

struct FICT_CONFLICT  FICT_CONFLICT_tabel[] = {

/*     sg:            fictief conflicterende sg:                */

/*     SGn,           SGj,                                      */

       SG03,          SG33,

       SG04,          SG34,

       SG06,          SG34,

       SG07,          SG33,

       STOP};

/*     extra op te geven SG'en k volgens BS_H5 formule t        */

struct SG_BS_H5t  SG_BS_H5t_tabel[] = {

/*     sg:        sg k volgens BS_H5 formule t:                 */

/*     SGn,       SGk,                                          */

       STOP};

/*     extra op te geven SG'en j volgens BS_H5 formule ac       */

struct SG_BS_H5ac  SG_BS_H5ac_tabel[] = {

/*     sg:        sg k volgens BS_H5 formule ac:                */

/*     SGn,       SGk,                                          */

       SG03,      SG33,

       SG04,      SG34,

       SG06,      SG34,

       SG07,      SG33,

       STOP};

/*     gekoppelde signaalgroepen volgens BS_H6.6                */

struct SG_BS_H66  SG_BS_H66_tabel[] = {

/*     sg:        gekoppelde sg:                                */

/*     SGn,       SGj,                                          */

       SG33,      SG34,

       STOP};

/* 

 * ================================================================

 * declaraties t.b.v. de signaalgroepprocedure 

 * ================================================================

 */

/*     SignaalGroep_TIJDEN tabel                                */

struct SG_TIJDEN  SG_TIJDEN_tabel[] = {

/*            instellingen van de tijden:                       */

/*     sg:    GG_TIJD:  VG_TIJD:  GGL_TIJD:  GL_TIJD:  GR_TIJD: */

/*     SGn,    x.y,      x.y,      x.y,       x.y,      x.y,    */

       SG02,   6.0,      6.0,      3.0,       4.0,      2.0,

       SG03,   6.0,      6.0,      3.0,       3.0,      2.0,

       SG04,   6.0,      6.0,      3.0,       3.0,      2.0,

       SG06,   6.0,      6.0,      3.0,       3.0,      2.0,

       SG07,   6.0,      6.0,      3.0,       3.0,      2.0,

       SG08,   6.0,      6.0,      3.0,       4.0,      2.0,

       SG24,   5.0,      5.0,      2.0,       2.0,      2.0,

       SG33,   5.0,      5.0,      3.0,       3.0,      2.0,

       SG34,   5.0,      5.0,      3.0,       3.0,      2.0,

       STOP};

/*     MG_TIJDEN tabel                                          */

struct MG_TIJDEN  MG_TIJDEN_tabel[] = {

/*            instellingen (x.y of NG) van de tijden:           */

/*     sg:    MG_TIJD:  MG_TIJD1:  MG_TIJD2:  MG_TIJD3:         */

/*     SGn,    x.y,      x.y,       x.y,       x.y,             */

       SG02,    NG,     25.0,        NG,        NG,

       SG03,    NG,     15.0,        NG,        NG,

       SG04,    NG,     20.0,        NG,        NG,

       SG06,    NG,     20.0,        NG,        NG,

       SG07,    NG,     15.0,        NG,        NG,

       SG08,    NG,     30.0,        NG,        NG,

       SG24,    NG,     15.0,        NG,        NG,

       STOP};

/*     Extra MG_TIJDEN tabel                                    */

struct E_MG_TIJDEN  E_MG_TIJDEN_tabel[] = {

/*            instellingen (x.y of NG) van de tijden:           */

/*     sg:    MG_TIJD4:  MG_TIJD5:  MG_TIJD6:                   */

/*     SGn;    x.y,       x.y,       x.y,                       */

       STOP};

/*     HiaatTIJDEN tabel                                        */

struct H_TIJDEN  H_TIJDEN_tabel[] = {

/*               instellingen (x.y of NG) van de tijden:        */

/*     sg:       H1e_TIJD:   H2e_TIJD:                          */

/*     SGn,       x.y,        x.y,                              */

       SG02,      0.1,        NG,       

       SG03,      0.1,        NG,      

       SG04,      0.1,        NG,      

       SG06,      0.1,        NG,      

       SG07,      0.1,        NG,      

       SG08,      0.1,        NG,      

       SG24,      2.5,        NG,

       STOP};

/*     Extra-HiaatTIJDEN tabel                                  */

struct E_H_TIJDEN  E_H_TIJDEN_tabel[] = {

/*               instellingen (x.y of NG) van de tijden:        */

/*     sg:       E_H1e_TIJD:    E_H2e_TIJD:                     */

/*     SGn,       x.y,           x.y,                           */

       STOP};

/*     SignaalGroep-DETECTIE tabel                              */

struct SG_DETECTIE           SG_DETECTIE_tabel[] = {

/*     D():     type:        sg:     toewijzing:                */

/*     SGn_i,   DP (of DK),  SGn,    AVR + BS_H5p + H1e + H2e,  */

       SG02_1,  DP,          SG02,   AVR + BS_H5p,

       SG02_2,  DP,          SG02,   AVR + H1e,

       SG02_3,  DP,          SG02,   AVR + H1e,

       SG03_1,  DP,          SG03,   AVR + BS_H5p,

       SG03_2,  DP,          SG03,   AVR + H1e,

       SG04_1,  DP,          SG04,   AVR + BS_H5p,

       SG04_2,  DP,          SG04,   AVR + H1e,

       SG04_3,  DP,          SG04,   AVR + H1e,

       SG06_1,  DP,          SG06,   AVR + BS_H5p,

       SG06_2,  DP,          SG06,   AVR + H1e,

       SG06_3,  DP,          SG06,   AVR + H1e,

       SG07_1,  DP,          SG07,   AVR + BS_H5p,

       SG07_2,  DP,          SG07,   AVR + H1e,

       SG08_1,  DP,          SG08,   AVR + BS_H5p,

       SG08_2,  DP,          SG08,   AVR + H1e,

       SG08_3,  DP,          SG08,   AVR + H1e,

       SG24_1,  DP,          SG24,   AVR + H1e,

       SG24_2,  DK,          SG24,   AVR,

       SG33_1,  DK,          SG33,   AVR, /* BUITENDRUKKNOP */

       SG33_2,  DK,          SG33,   AVR,

       SG34_1,  DK,          SG34,   AVR,

       SG34_2,  DK,          SG34,   AVR, /* BUITENDRUKKNOP */

       STOP};

/*     tabel voor SG'en met RichtingGevoelige Aanvraag          */

struct SG_RGA     SG_RGA_tabel[] = {

/*     1e D():    2e D():    koplus D():  sg:   paarnr:  TIJD():*/

/*     SGn_i,     SGn_j,     SGn_k,       SGn,       x,  SGn_l, */

       STOP};

/*     FIETS of VOETGangersRichting tabel                       */

struct FIETS_VOETG_R  FIETS_VOETG_R_tabel[] = {

/*     fiets- of voetgangersrichting:                           */

/*     SGn,                                                     */

       SG24,

       SG33,

       SG34,

       STOP};

/* 

 * ================================================================

 * declaraties t.b.v. standaardapplicaties

 * ================================================================

 */

/*     tabel voor SG'en die gebruik maken van hulpfunctie MAH3  */

struct SG_MAH3  SG_MAH3_tabel[] = {

/*     sg die gebruik maakt van de hulpfunctie MAH3:            */

/*     SGn,                                                     */

       STOP};

/*     tabel voor SG'en die gebruik maken van PPAH en VNMH      */

struct SG_PPAH  SG_PPAH_tabel[] = {

/*     PPAH() (en VNMH()):  TIJD():                             */

/*     SGn,                 SGn_i,                              */

       SG08,                T_PPA_08,

       STOP};

/*     tabel voor toepassen WSRH                                */

struct SG_WSRH  SG_WSRH_tabel[] = {

/*     TOEPASSEN,                                               */

       TOEPASSEN,

       STOP};

/* 

 * ================================================================

 * tijden, klokken en schakelaars

 * ================================================================

 */

/*     TIJDENtabel                                              */

struct TIJDEN                      TIJDEN_tabel[] = {

/*     TIJD():                     instelling:                  */

/*     SGn_i,                       x.y,                        */

       T_NALOOP33_34,              12.0,  /* naloop 33 -> 34    */

       T_NALOOP34_33,              12.0,  /* naloop 34 -> 33    */

       T_PPA_08,                   25.0,  /* PPAH             */

       STOP};

/*     KLOKKENtabel                                             */

struct KLOKKEN KLOKKEN_tabel[] = {

/*     KL():                    1e tijdstip:  2e tijdstip:      */

/*     NAAM,                     x.yz,         x.yz,            */

       STOP};

/*     SCHAKELAARtabel                                          */

struct SCHAKELAAR SCHAKELAAR_tabel[] = {

/*     SCH():                   instelling:                     */

/*     NAAM,                    AAN (of UIT),                   */

       STOP};

/*     extra EGGPARM tabel                                      */

struct EGGPARMS  EGGPARMS_tabel[] = {

/*     EGGPARM(),                 instelling                    */

       STOP};

/*     extra PARMS tabel  */

struct EPARMS       EPARMS_tabel[] = {

/*     EPARM(),     instelling    */

       STOP};

/* 

 * ================================================================

 * opties voor het vasthouden van de blokactiviteit

 * ================================================================

 */

/*     BK gebonden optie: BO_OP(BKl)                            */

Bool alg_BO_funct (Int16 n, Int16 i) { 

     return ROG(n) && A(n) || RVG(n) || G(n) && TIJD(i) && !MVG(n); }

struct BK_OPTIE           BO_OP_tabel[] = {

/*     optie voor blok:   inhoud van de optie:                  */

/*     BKl,               functie,                              */

       STOP};

/* 

 * ================================================================

 * opties voor aanvragen, meeverlengen en tegenhouden

 * ================================================================

 */

/*     SG gebonden optie: MA_OP(SGn)                            */

Bool MA_funct_24 (void){ return A(SG33) || A(SG34);}

Bool MA_funct_33 (void){ return A(SG34); }

Bool MA_funct_34 (void){ return A(SG33); }

struct SG_OPTIE           MA_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:     inhoud van de optie:                  */

/*     SGn,               functie,                              */

       SG24,              MA_funct_24,

       SG33,              MA_funct_33,

       SG34,              MA_funct_34,

       STOP};

/*     SG en BK gebonden optie:    PPP_OP(SGn, BKl)             */

struct SG_BK_OPTIE                 PPP_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:  voor blok:  inhoud van de optie:         */

/*     SGn,            BKl,        functie,                     */

       STOP};

/*     SG gebonden optie: MVG_OP(SGn)                           */

Bool MVG_funct(void) { return WSRH; }

struct SG_OPTIE           MVG_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:     inhoud van de optie:                  */

/*     SGn,               WAAR (of functie),                    */

       SG02,              MVG_funct,

       SG03,              MVG_funct,

       SG04,              MVG_funct,

       SG06,              MVG_funct,

       SG07,              MVG_funct,

       SG08,              MVG_funct,

       SG24,              MVG_funct,

       STOP};

/*     SG gebonden optie: TR_OP(SGn)                            */

struct SG_OPTIE           TR_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:     inhoud van de optie:                  */

/*     SGn,               functie,                              */

       STOP};

/* 

 * ================================================================

 * opties voor versnelde realisatie

 * ================================================================

 */

/*     SG gebonden optie: VAA_OP(SGn)                           */

struct SG_OPTIE           VAA_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:     inhoud van de optie:                  */

/*     SGn,               WAAR (of functie),                    */

       SG02,              WAAR,

       SG03,              WAAR,

       SG04,              WAAR,

       SG06,              WAAR,

       SG07,              WAAR,

       SG08,              WAAR,

       SG24,              WAAR,

       SG33,              WAAR,

       SG34,              WAAR,

       STOP};

/*     SG gebonden optie: PPV_OP(SGn)                           */

struct SG_OPTIE           PPV_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:     inhoud van de optie:                  */

/*     SGn,               WAAR (of functie),                    */

       SG02,              WAAR,

       SG03,              WAAR,

       SG04,              WAAR,

       SG06,              WAAR,

       SG07,              WAAR,

       SG08,              WAAR,

       SG24,              WAAR,

       SG33,              WAAR,

       SG34,              WAAR,

       STOP};

/* 

 * ================================================================

 * optie voor bijzondere realisatie

 * ================================================================

 */

/*     SG gebonden optie: PPB_OP(SGn)                           */

struct SG_OPTIE           PPB_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:     inhoud van de optie:                  */

/*     SGn,               functie,                              */

       STOP};

/* 

 * ================================================================

 * opties voor alternatieve realisatie

 * ================================================================

 */

/*     SG en BK gebonden optie:    PPA_OP(SGn, BKl)             */

Bool PPA_funct_BK1 (void) { return PPAH(SG08); }

struct SG_BK_OPTIE                 PPA_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:  voor blok:  inhoud van de optie:         */

/*     SGn,            BKl,        functie,                     */

       SG07,           BK1,        PPA_funct_BK1,

       SG24,           BK1,        PPA_funct_BK1,

       SG33,           BK1,        PPA_funct_BK1,

       SG34,           BK1,        PPA_funct_BK1,

       STOP};

/*     SG en BK gebonden optie:    VNM_OP(SGn, BKl)             */

Bool VNM_funct_BK1    (void) { return VNMH(SG08); }

struct SG_BK_OPTIE                 VNM_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:  voor blok:  inhoud van de optie:         */

/*     SGn,            BKl,        functie,                     */

       SG07,           BK1,        VNM_funct_BK1,

       SG24,           BK1,        VNM_funct_BK1,

       SG33,           BK1,        VNM_funct_BK1,

       SG34,           BK1,        VNM_funct_BK1,
       STOP};

/* 

 * ================================================================

 * opties voor be‹nvloeding van het verloop van de signaalgroep

 * ================================================================

 */

/*     SG gebonden optie: AFK_OP(SGn)                           */

struct SG_OPTIE           AFK_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:     inhoud van de optie:                  */

/*     SGn,               functie,                              */

       STOP};

/*     SG gebonden optie: BL_OP(SGn)                            */

struct SG_OPTIE           BL_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:     inhoud van de optie:                  */

/*     SGn,               functie,                              */

       STOP};

/*     SG gebonden optie: RVG_OP(SGn)                           */

Bool RVG_funct_24(void) { return HF(RVG33) || HF(RVG34) || !RVG(SG24); }

Bool RVG_funct_33(void) { return HF(RVG24) || HF(RVG34) || !RVG(SG33); }

Bool RVG_funct_34(void) { return HF(RVG24) || HF(RVG33) || !RVG(SG34); }

struct SG_OPTIE           RVG_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:     inhoud van de optie:                  */

/*     SGn,               functie,                              */

       SG24,              RVG_funct_24,

       SG33,              RVG_funct_33,

       SG34,              RVG_funct_34,

       STOP};

/*     SG gebonden optie: VAG_OP(SGn)                           */

Bool VAG_funct_33 (void)          

{ return voetgangersnaloop (SG34, SG34_2, DK34, T_NALOOP34_33, BG); }

Bool VAG_funct_34 (void)          

{ return voetgangersnaloop (SG33, SG33_1, DK33, T_NALOOP33_34, EG); }

struct SG_OPTIE           VAG_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:     inhoud van de optie:                  */

/*     SGn,               functie,                              */

       SG33,              VAG_funct_33,

       SG34,              VAG_funct_34,     

       STOP};

/*     SG gebonden optie: VMG_OP(SGn)                           */

struct SG_OPTIE           VMG_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:     inhoud van de optie:                  */

/*     SGn,               functie,                              */

       STOP};

/* 

 * ================================================================

 * tabel met koppelsignalen

 * ================================================================

 */

/*     KOPPELtabel                                              */

struct KOPPEL   KOPPEL_tabel[] = {

/*     hulpfunctie:   ingangssignaal:   uitgangssignaal:        */

/*     NAAM,          x (of GEEN),      x (of GEEN),            */

       STOP};

/*     REGELING tabel                                           */

struct REGELING   REGELING_tabel[] = {

/*     Nummer,  */

       1,

       STOP};

/*

 * Copyright(c)  2002  Rijkswaterstaat

 *                     Adviesdienst Verkeer en Vervoer

 *                     WSRA

 * File: CRAPCOD.C

 *

 * Nummer kruispunt:        1

 * Regelprogramma vri:      Voorbeeldregeling Fiets- en voetgangersoversteek 

 *

 * Datum:                   20 januari 1996

 * Gewijzigd:               14 maart 2003 

 *                          - aanpassing aan Flash

 *                          - aanpassing HFRVG.INC

 *                          8 september 2003

 *                          - aanpassing aan 1.07.14

 * versie:                  3.1

 */

#include "crtypes.h"

#include "crapcod.h"

#include "craptab.h"

#include "ccie_int.h"

#include "crapdef.h"

#include "hfrvg.inc"      /* standaard: hulpfunctie rood voor groen optie */

#ifdef pc_omgeving

#include "crfutils.h"   /* tbv printxy-commando's in Flash */

#endif

/* ================================================================

 * overige voorwaarden

 * ================================================================

 */

void init_bij_inschakelen(void)

{

}

void voorwaarden_per_seconde(void)

{

}

void overige_voorwaarden(void)

{

/* GELIJKSTART 24/33/34 */

HFRVG(SG24, RVG24);

HFRVG(SG33, RVG33);

HFRVG(SG34, RVG34);

/* zichtbaar maken werking fiets- voetgangersoversteek */

#ifdef pc_omgeving

printxy (0, 0, "HF(RVG24): %2d  RVG_OP(SG24): %3d", HF(RVG24), RVG_OP(SG24));

printxy (0, 1, "HF(RVG33): %2d  RVG_OP(SG33): %3d", HF(RVG33), RVG_OP(SG33));

printxy (0, 2, "HF(RVG34): %2d  RVG_OP(SG34): %3d", HF(RVG34), RVG_OP(SG34));

printxy (0, 4, "HF(DK33):  %2d", HF(DK33));

printxy (0, 5, "HF(DK34):  %2d", HF(DK34));

printxy (0, 7, "TIJD(T_NALOOP33_34) (33->34):%3d", waarde_TIJD(T_NALOOP33_34));

printxy (0, 8, "TIJD(T_NALOOP34_33) (34->33):%3d", waarde_TIJD(T_NALOOP34_33));

#endif

} /* einde overige voorwaarden */
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