Werkgroep Standaard 

RWS C-regelaar Applicaties

VOLGNUMMER:
2

NAAM:
Aftrekken tijden.

VERSIENUMMER:
4.1

DATUM:
17 februari 1995


gewijzigd 10 maart 2003:
Voorbeeld omgezet naar FLASH, 1e parameter omgezet van TIJD-parameter naar EPARM-parameter.


gewijzigd 18 juni 2004:
aanpassing aan RWS C-versie 7.14.

BESCHRIJVING:
De functie zal de instelling van de extra parameter (1e parameter) aftrek​ken van de instelling van de maxi​mumgroen​tijd van de betreffende signaalgroep (3e parameter) en de aldus verkregen waarde, met een mini​mum van 0, als instelling meegeven aan de tijd (2e  parameter).

INCLUDE:
Bij gebruik van de functie in de CRAPCOD.C: 


Direct na de gebruikelijke includefiles van de CRAPCOD.C toe​voe​gen


#include "AFTR_TD.INC"

PARMS:
Er zijn drie parameters.

1e.
naam van de extra parameter die de tijd aangeeft die van de MG_TIJD moet worden af​getrok​ken;

2e.
naam van de tijd die aangeeft hoeveel tijd resteert na de onder 1e genoemde aftrekking;

3e.
naam van de signaalgroep waarbij de betref​fende maximum​groentijd hoort.

VALKUILEN:
De namen van de te gebruiken extra parameter (EPARM) en tijd (TIJD) die​nen te worden gedefi​nieerd in de CRAPDEF.H.


De extra parameter dient te worden opgegeven in de structure voor EPARMS en de tijd dient te worden opgegeven in de struc​ture voor de TIJDEN in de CRAPTAB.C met een bijbeho​rende instelling. De instel​ling voor de tijd mag 0.0 zijn, deze wordt namelijk berekend.


Deze versie van AFTR_TD.INC wijkt op één onderdeel af van de eerdere versie. De 1e parameter betrof eerst een TIJD-parameter. Nu wordt deze als een EPARM-parameter. Indien de eerdere versie van AFTR_TD.INC wordt vernieuwd door deze versie dienen de CRAPDEF.H en CRAPTAB.C aangepast te worden zoals hierboven vermeld.


De hierboven onder "include" genoemde file moet, samen met de files CRAPDEF.H, CRAP​TAB.C en CRAPCOD.C, aan de fabrikant be​schikbaar wor​den ge​steld bij een implementatie van de rege​laar in een ver​keersre​geltoestel.

INSTALLATIE:
De standaard bestaat uit de volgende files:


Std_02_Aftr_Td.doc
beschrijving van de standaard


CRAPDEF.H
broncode voorbeeldregelaar


CRAPTAB.C
broncode voorbeeldregelaar


CRAPCOD.C
broncode voorbeeldregelaar


Aftr_Td.inc
broncode van de standaard


Std_02_Aftr_Td.fls
de bij de voorbeeldregeling behorende FLASH projectfile.


Van de voorbeeldregelaar liggen in de FLASH projectfile de directory-structuur en de naam van de regelaar als volgt vast:


"c:\crw\wsra\std_xx_yyyy"


hierin staat 


- xx voor het nummer van de standaard en 


- yyyy voor een afkorting van de naam van de standaard.


Voor het installeren van de voorbeeld regeling wordt het aanhouden van deze structuur aanbevolen. In dat geval behoeft alleen nog de voorbeeldregeling in de verzameling regelingen van FLASH te worden opgenomen onder dezelfde naam als gebruikt in de FLASH projectfile: std_xx_yyyy (let op: er wordt onderscheid gemaakt tussen kleine en hoofdletters).
TESTEN:
De functie kan worden getest door te wisselen van de set maximumgroentijden. Door vervolgens via de debugscherm de instellingen van de KLOKKEN en EPARM voor de af te trekken tijd te veranderen kan worden gecontroleerd of het aftrekken van de tijd goed werkt. In het voorbeeld kan ook door middel van het aanklikken van kiezen_MG6 direct naar een andere maximumgroentijden set worden gegaan. Als deze weer wordt afgezet wordt weer teruggegaan naar de actuele maximumgroentijdenset.


In het voorbeeld wordt het aftrekken van de tijd gebruikt voor het bepalen van de tijd dat een alternatieve realisatie op signaalgroep 01 kan plaatsvinden. Ook deze functie kan door middel van de debugschermen getest worden. Het is echter mogelijk de functie ook voor andere toepassingen dan het bepalen van het gebied waarbinnen alternatieve realisaties mogelijk zijn, te gebruiken.

BRONKODE:
zie bijlage 1

VOORBEELDEN:
zie bijlage 2

BIJLAGE 1: broncode voor het aftrekken van tijden

/*

 * Copyright(c)  2002  Rijkswaterstaat

 *                     Dienst Verkeerskunde

 *                     WSRA

 * File:               AFTR_TD.INC

 *

 * Inhoud:   prototypes en define's 

 *           het bepalen van de instelling van een tijd door een

 *           andere tijd van de maximumgroentijd af te trekken

 * 

 * Datum:     17 februari 1995

 * Gewijzigd: 10 maart 2003

 *            - aanpassing aan Flash

 *            - 1e parameter omgezet van TIJD-parameter naar EPARM-parameter

 * gewijzigd: 18 juni 2004

 *            - aanpassing aan RWS C-versie 7.14

 * versie:    4.1

 */

void aftrekken_TIJDEN (Int16 parm, Int16 w_t, Int16 n)

{

    Uint32 mg_tijd, parmtijd, werktijd, verschil;

    mg_tijd = inst_MG_TIJD(n);

    parmtijd = inst_EPARM(parm);

    werktijd = inst_TIJD(w_t);

    verschil = mg_tijd - parmtijd;

    if (mg_tijd <= parmtijd)              /* MG_TIJD <= TIJD */

    {

        if (werktijd != 0)

            wijzig_TIJD(w_t, 0);

    }

    else                                  /* MG_TIJD > TIJD */

    {

       if (werktijd != verschil)

            wijzig_TIJD(w_t, verschil);

    }

}

BIJLAGE 2: voorbeeldregeling voor het aftrekken van tijden

De relevante delen van de code zijn cursief weergegeven.

/*

 * Copyright(c)  2002  Rijkswaterstaat

 *                     Dienst Verkeerskunde

 *                     WSRA

 * File:               CRAPDEF.H
 *

 * Nummer kruispunt:        4

 * Regelprogramma vri:      voorbeeldregeling aftrekken tijden
 *

 * datum:                   27 januari 1994

 * gewijzigd:               10 maart 2003 EPARM voor af te trekken tijd ipv TIJD

 * gewijzigd:               18 juni 2004 aanpassing aan RWS C-versie 7.14

 * versie:                  4.1

 */

/* declaratie arraynummers voor blokken */

#define BK1                   0

#define BK2                   1

#define NUMBK                 2

/* declaratie arraynummers voor signaalgroepen */

#define SG01                  0

#define SG02                  1

#define SG05                  2

#define NUMSG                 3

/* declaratie arraynummers voor detectoren */

#define SG01_1                0 /* DP */

#define SG02_1                1 /* DP */

#define SG05_1                2 /* DP */

#define SG99_1                3 /* om als schakelaar te fungeren in Flash */

#define NUMD                  4

/* declaratie arraynummers voor klokken */

#define K_AVOND               0

#define K_OCHTEND             1

#define K_KOOPAVOND_E1        2

#define K_EXTRA_2             3

#define NUMKL                 4

/* declaratie arraynummers voor tijden */

#define T_PPA_02              0
#define NUMT                  1

/* declaratie arraynummers voor hulpfuncties */

#define NUMHF                 0

/* declaratie arraynummers voor schakelaars */

#define NUMSCH                0

/* declaratie arraynummers voor tellers */

#define TL_MG_SET             0

#define NUMTL                 1

/* declaratie arraynummers voor extra parameters */

#define EG_KOOPAVONDDAG_E1    0 

#define EG_DAG_EXTRA_2        1 

#define NUMEGGP               2

/* declaratie arraynummers voor extra parameters */

#define EP_PPA_02             0 

#define NUMEP                 1

#define NUMOV                 4

/*

 * Copyright(c)  2002  Rijkswaterstaat

 *                     Dienst Verkeerskunde

 *                     WSRA

 * File:               CRAPTAB.C
 *

 * Nummer kruispunt:        1

 * Regelprogramma vri:      voorbeeldregeling aftrekken tijden
 *

 * datum:                   27 januari 1994

 * gewijzigd:               10 maart 2003 EPARM voor af te trekken tijd ipv TIJD

 * gewijzigd:               18 juni 2004 aanpassing aan RWS C-versie 7.14

 * versie:                  4.1

 */

#include "crtypes.h"

#include "crapcod.h"

#include "craptab.h"

#include "ccie_int.h"

#include "crapdef.h"

/*     BLOKKEN schema                                           */

struct BLOKKEN  BLOKKEN_tabel[] = {

/*     blok:    sg:     toewijzing:                             */

/*     BKl,     SGn,    PRIM + WSGR + ALT,                      */

       BK1,     SG01,                 ALT,

       BK1,     SG02,   PRIM,

       BK2,     SG05,   PRIM,

       STOP};

/*     CONFLICT- en (garantie)ontruimingstijden matrix          */

struct CONFLICT  CONFLICT_tabel[] = {

/*                                    instellingen              */

/*                                    van de tijden:            */

/*     sg:       conflicterende sg:   GO_TIJD:  O_TIJD:         */

/*     SGn,      SGj,                 x.y,      x.y,            */

       SG01,     SG05,                2.0,      2.0,

       SG02,     SG05,                2.0,      2.0,

       SG05,     SG01,                2.0,      2.0,

       SG05,     SG02,                2.0,      2.0,

       STOP};

/*     SignaalGroep_TIJDEN tabel                                */

struct SG_TIJDEN  SG_TIJDEN_tabel[] = {

/*            instellingen van de tijden:                       */

/*     sg:    GG_TIJD:  VG_TIJD:  GGL_TIJD:  GL_TIJD:  GR_TIJD: */

/*     SGn,    x.y,      x.y,      x.y,       x.y,      x.y,    */

       SG01,   4.0,      4.0,      3.0,       3.0,      2.0,

       SG02,   4.0,      4.0,      3.0,       3.0,      2.0,

       SG05,   4.0,      4.0,      3.0,       3.0,      2.0,

       STOP};

/*     MG_TIJDEN tabel                                          */

struct MG_TIJDEN  MG_TIJDEN_tabel[] = {

/*            instellingen (x.y of NG) van de tijden:           */

/*     sg:    MG_TIJD:  MG_TIJD1:  MG_TIJD2:  MG_TIJD3:         */

/*                      dal        ochtend    avond             */

/*     SGn,    x.y,      x.y,       x.y,       x.y,             */

       SG01,    NG,     10.0,      10.0,      10.0,     

       SG02,    NG,     20.0,      30.0,      40.0,     

       SG05,    NG,     20.0,      30.0,      40.0,     

       STOP};

/*     Extra MG_TIJDEN tabel                                    */

struct E_MG_TIJDEN  E_MG_TIJDEN_tabel[] = {

/*            instellingen (x.y of NG) van de tijden:           */

/*     sg:    MG_TIJD4:  MG_TIJD5:     MG_TIJD6:                */

/*            koopavond  t.b.v testen                           */

/*     SGn;    x.y,       x.y,         x.y,                     */

       SG01,  10.0,      10.0,        70.0,     

       SG02,  50.0,      60.0,        70.0,     

       SG05,  50.0,      60.0,        70.0,     

       STOP};

/*     SignaalGroep-DETECTIE tabel                              */

struct SG_DETECTIE           SG_DETECTIE_tabel[] = {

/*     D():     type:        sg:     toewijzing:                */

/*     SGn_i,   DP (of DK),  SGn,    AVR + BS_H5p + H1e + H2e,  */

       SG01_1,  DP,          SG01,   AVR + BS_H5p,

       SG02_1,  DP,          SG02,   AVR + BS_H5p,

       SG05_1,  DP,          SG05,   AVR + BS_H5p,

       SG99_1,  DP,          SG05,   GEEN,

       STOP};

/*     tabel voor SG'en die gebruik maken van PPAH en VNMH      */

struct SG_PPAH  SG_PPAH_tabel[] = {

/*     PPAH() (en VNMH()):   TIJD():                            */

/*     SGn,                  T_PPAH_n,                          */

       SG02,                 T_PPA_02,

       STOP};

/*     TIJDENtabel                                              */

struct TIJDEN                TIJDEN_tabel[] = {

/*     TIJD():               instelling:                        */

/*     NAAM,                  x.y,                              */

       T_PPA_02,              0.0, /* tijd tbv bepalen gebied alt. realisatie */
                                   /* wordt berekend in CRAPCOD.C             */

       STOP};

/*     KLOKKENtabel                                             */

struct KLOKKEN KLOKKEN_tabel[] = {

/*     KL():                    1e tijdstip:  2e tijdstip:      */

/*     NAAM,                     x.yz,         x.yz,            */

       K_OCHTEND,                7.00,         9.00,

       K_AVOND,                 16.00,        20.00,

       K_KOOPAVOND_E1,          19.00,        22.00,

       K_EXTRA_2,               10.00,        19.00,

       STOP};

/*     SCHAKELAARtabel                                          */

struct SCHAKELAAR SCHAKELAAR_tabel[] = {

/*     SCH():             instelling:                           */

/*     NAAM,              AAN (of UIT),                         */

       STOP};

/*     EGGPARMStabel                                            */

struct EGGPARMS           EGGPARMS_tabel[] = {

/*     EGGPARM():         instelling:                           */

/*     NAAM,               x,                                   */

       EG_KOOPAVONDDAG_E1, 4, /* 0: zondag    1: maandag           */

                              /* 2: dinsdag   3: woensdag          */

                              /* 4: donderdag 5: vrijdag           */

                              /* 6: zaterdag  7: werkdagen (ma-vr) */

                              /* 8: weekend   9: weekdagen (ma-zo) */

                              /* 99: niet gebruikt                 */

       EG_DAG_EXTRA_2,     6, /* 0: zondag    1: maandag           */

                              /* 2: dinsdag   3: woensdag          */

                              /* 4: donderdag 5: vrijdag           */

                              /* 6: zaterdag  7: werkdagen (ma-vr) */

                              /* 8: weekend   9: weekdagen (ma-zo) */

                              /* 99: niet gebruikt                 */

       STOP};

/*     EPARMStabel                                              */

struct EPARMS             EPARMS_tabel[] = {

/*     EPARM():           instelling:                           */

/*     NAAM,               x.y,                                 */

       EP_PPA_02,         10.0, /* aftrektijd tbv bepalen gebied alt. realisatie */
       STOP};

/*     SG gebonden optie: VAA_OP(SGn)                           */

struct SG_OPTIE           VAA_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:     inhoud van de optie:                  */

/*     SGn,               WAAR (of functie),                    */

       SG02,              WAAR,

       SG05,              WAAR,

       STOP};

/*     SG gebonden optie: PPV_OP(SGn)                           */

struct SG_OPTIE           PPV_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:     inhoud van de optie:                  */

/*     SGn,               WAAR (of functie),                    */

       SG02,              WAAR,

       SG05,              WAAR,

       STOP};

/*     SG en BK gebonden optie:    PPA_OP(SGn, BKl)             */

Bool PPA_funct_01_1 (void) { return PPAH(SG02); }

struct SG_BK_OPTIE                 PPA_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:  voor blok:  inhoud van de optie:         */

/*     SGn,            BKl,        functie,                     */

       SG01,           BK1,        PPA_funct_01_1,

       STOP};

/*     SG en BK gebonden optie:    VNM_OP(SGn, BKl)             */

Bool VNM_funct_01_1 (void) { return VNMH(SG02); }

struct SG_BK_OPTIE                 VNM_OP_tabel[] = {

/*     optie voor sg:  voor blok:  inhoud van de optie:         */

/*     SGn,            BKl,        functie,                     */

       SG01,           BK1,        VNM_funct_01_1,

       STOP};

/*     REGELINGtabel                                            */

struct REGELING           REGELING_tabel[] = {

/*     Nummer                                                   */

       1,

       STOP};

struct WB WB_tabel[] = {STOP};

struct FICT_CONFLICT FICT_CONFLICT_tabel[] = {STOP};

struct SG_BS_H5t SG_BS_H5t_tabel[] = {STOP};

struct SG_BS_H5ac SG_BS_H5ac_tabel[] = {STOP};

struct SG_BS_H66 SG_BS_H66_tabel[] = {STOP};

struct H_TIJDEN  H_TIJDEN_tabel[] = {STOP};

struct E_H_TIJDEN E_H_TIJDEN_tabel[] = {STOP};

struct SG_RGA SG_RGA_tabel[] = { STOP};

struct FIETS_VOETG_R FIETS_VOETG_R_tabel[] = {STOP};

struct SG_MAH3 SG_MAH3_tabel[] = {STOP};

struct SG_WSRH SG_WSRH_tabel[] = {STOP};

struct BK_OPTIE BO_OP_tabel[] = {STOP};

struct SG_OPTIE MA_OP_tabel[] = {STOP};

struct SG_BK_OPTIE PPP_OP_tabel[] = {STOP};

struct SG_OPTIE MVG_OP_tabel[] = {STOP};

struct SG_OPTIE TR_OP_tabel[] = {STOP};

struct SG_OPTIE PPB_OP_tabel[] = {STOP};

struct SG_OPTIE AFK_OP_tabel[] = {STOP};

struct SG_OPTIE BL_OP_tabel[] = {STOP};

struct SG_OPTIE RVG_OP_tabel[] = {STOP};

struct SG_OPTIE VAG_OP_tabel[] = {STOP};

struct SG_OPTIE VMG_OP_tabel[] = {STOP};

struct KOPPEL KOPPEL_tabel[] = {STOP};
/*

 * Copyright(c)  2002  Rijkswaterstaat

 *                     Dienst Verkeerskunde

 *                     WSRA

 * File:               CRAPCOD.C
 *

 * Nummer kruispunt:        1

 * Regelprogramma vri:      voorbeeldregeling AFTREKKEN TIJDEN
 *

 * datum:                   27 januari 1994 

 * gewijzigd:               19 maart 2004 EPARM voor af te trekken tijd ipv TIJD

 * gewijzigd:               18 juni 2004 aanpassing aan RWS C-versie 7.14

 * versie:                  4.1

 */

#include "crtypes.h"

#include "crapcod.h"

#include "craptab.h"

#include "ccie_int.h"

#include "crapdef.h"

#include "kiezen_m.inc" /* kiezen maximumgroentijden, wsra-standaard 1, versie 4 */

#include "aftr_td.inc"  /* aftrekken tijden,          wsra-standaard 2, versie 4 */
void init_bij_inschakelen(void)

{

    aftrekken_TIJDEN(EP_PPA_02, T_PPA_02, SG02);

}

void voorwaarden_per_seconde(void)

{

    if (D(SG99_1)) { kies_MG_TIJD6();

                     maak_TL(TL_MG_SET,6); } /* vrij te kiezen MG_set */

    else kiezen_MG_TIJDEN(K_OCHTEND, K_AVOND,

                          K_KOOPAVOND_E1, EG_KOOPAVONDDAG_E1, 

                          K_EXTRA_2, EG_DAG_EXTRA_2, TL_MG_SET);

}

void overige_voorwaarden(void)

{

    aftrekken_TIJDEN(EP_PPA_02, T_PPA_02, SG02);

}
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